
A XXI. század oktatástechnológiájának robbanásszerû  fej lô  -
dését követve kiadónk az elsôk között kezdett el az e-táblákon
használható tananyagokat fejleszteni, de azt is felismertük,
hogy csupán ennyivel nem tudjuk teljes körûen kiszolgálni az
oktatásban felmerülô új igényeket. Ezért továbbfejlesztettük
e-tábla programunkat: szélesítettük a program nyújtotta
lehetôségek és eszközök skáláját.

Mit nyújtott az e-tábla program eddig?

• ingyenes e-tananyagot az adott könyveinket osztálynyi 
mennyiségben rendelô pedagógusoknak,

• interaktív tábla és tananyag bemutatót országszerte,
• egy új tanári közösségi weboldalt: www.e-tanarikar.hu

Mivel nyújt mostantól többet az e-tábla program?

• A jövô osztálytermeinek technikai felszerelését 
is beszerezhetik tôlünk!

Szakembereink több éves tapasztalattal rendelkeznek az interaktív eszközök
alkalmazása és e-learning anyagok fejlesztése terén, amely lehetővé teszi, hogy
Önöknek a legoptimálisabb megoldást ajánlhassuk szinte bármely táblatípusra. 

• Akkreditált továbbképzés az interaktív táblák használatáról 

� Tavaszi tanfolyam:
Az Informatika-Számítástechnika Tanárok Egyesülete és a Mûszaki Kiadó közös 
szervezésében „Interaktív tábla – Interaktív módszerek a pedagógusok és a ta  nu lók 
kompetenciafejlesz té sé ben” címmel akkreditált tanfolyam (OKM-3/87/2007). 

� Ôsszel induló tanfolyamok:
� A Mûszaki Kiadó módszertani interaktív képzései:

– Matematikai tartalmak alkalmazása interaktív táblán a kompetencia 
alapú oktatás segítésére (szavazóegységek használatával),

– Humán tantárgyi tartalmak alkalmazása interaktív táblán a kompetencia 
alapú oktatás segítésére (szavazóegységek használatával).

� A 2F Iskola és a Mûszaki Kiadó közös indítású és
szervezésû tanfolyamai országszerte:
– Interaktív tábla használat számítástechnikai

alapismeretekkel,
– Egyéni interaktív tartalomkészítés – interaktív tábla,

animációk, grafikai megoldások.

A tanfolyamokról további információkat a 
www.muszakikiado.hu weboldalon 
tudhatnak meg.

A Mûszaki Kiadó a jövô oktatásáért
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Az e-táblához készült, tankönyveinkhez kapcso lódó digitális anyagaink elôsegítik a tananyag si ke -
res órai feldolgozását, megkönnyítik az ismeretek elmélyítését és alkal mazható tudássá ala kí tását,
növelik a tanulók órai motiváltságát és aktivitását. 

Digitális tananyagaink elsôrangú közvetítôk

• a kompetencia alapú oktatásban, 

• a kooperatív tananyag-feldolgozásban, 

• a tanulók differenciált tanításában,

• valamint a nem szakrendszerû oktatásban is 

eredményesen használhatóak.

Interaktívan a kompetencia alapú oktatásért

Az ingyenes interaktív 
tananyag igénylése

A Mûszaki Kiadó több mint 60 tankönyvéhez készül interaktív tananyag. E könyveinket ebben az
évben osztály nyi mennyiségben (legalább 20 db-ot) rendelô iskolák pedagógusainak az e-táb lához
kapcsolódó tananyagainkat ingye nesen biztosítjuk. A 20-nál kevesebb tankönyvet rendelô iskolák
igényét az e-tananyag ra egyénileg bíráljuk el.

e-tanarikar.hu

A weboldal célja, hogy egy in-
teraktív, az újításokra nyitott
tanári közösséget hívjon élet -
re: a regiszt ráltak elhelyez he -
tik saját anyagaikat, amelye ket
megoszthatnak pe da gógus tár -
saikkal, kapcsolatokat építhet-
nek, újíthatnak fel, a fó rumban
lehetôségük nyílik sza   bad esz -
mecserére. 
Az oldal felhasználói elsôként
értesülhetnek az e-tábla prog -
ramhoz kapcsolódó újdonsá-
gokról, prog ramokról. A leg ak -
tívabb tagok különbözô meg -
lepetésekre, kedvezményekre
számíthatnak.
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Interaktív tananyagok a kompetencia alapú oktatáshoz

Számháború az interaktív táblán (Számolj, hogy gyôzhess!)

INTERAKTÍV SZÁMHÁBORÚ 1–3; Interaktív CD-ROM
NUMBER CHALLENGE

Új szoftversorozatunkkal itt a lehetôség, hogy a diá kokkal az osztály te rem ben
játsszunk „szám   háborút” az interaktív táb  la segítségével. Az osz tály két csoportra
osztása után kezdôdhet az
igazi matematikai csata. A
gyô ze lemhez mégsem elég,
ha valaki jól tud számolni – a

si kerhez jó stratégiára is szükség van. Ehhez a
szoftver hasznos segítséget nyújt. 
Háromrészes sorozatunk különbözô nehéz ségi
szintekre készült. A gyerekek tudásszintjének
megfelelô, játékos feladatokkal a tanítás és a ta-
nulás valódi élménnyé válik.

Interaktív matematikai játékok

A matematika minden matematikát tanító pedagógus számára missziót jelent. A CD-ROM-on található
játékok kivételes módon közelítik meg a számok birodalmát. A gyerek számára jól ismert „trendi” fi -
gurák és történeteik segítségével szórakoztatóvá válik a matematika tanulása. A szoftver célja a
gyerek gondolatai közé úgy „becsempészni” a matematika látásmódját, hogy az számukra szórakozás
legyen.

MATEK BEVETÉS Interaktív CD-ROM
MK–6179-8
MISSION MATHS

A játékosok dinamikus környezetben vizsgálják meg a matematikai tényeket,
definíciókat, és végeznek gyors számolásokat annak érdekében, hogy teljesítsék
a választott küldetésüket.
Játszható egyedül, páros-
ban vagy csoportokban az

osztályteremben. Az interaktív játékok több száz
matematikai kérdést tartalmaznak a számok, a
problémamegoldás, a mérés és geometria té-
maköreibôl, minden témakörben két nehéz ségi
szinten.
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A 6 részes interaktív CD-ROM sorozat különbözô
szin teken a problémamegoldás széles tárházát kí -
nálva nyújt segítséget a stratégiák elsajátításához,
annak érdekében, hogy az Ön diákjai sikeres problé-
mamegoldókká váljanak.
Részenként kilenc, az életben is elôforduló valódi
problémát fogalmaz meg gyermekközeli módon,
amelyeknek megoldásához különbözô stratégiákat
kínál fel. A kilenc felajánlott stratégia lehetőséget

nyújt a gyermekeknek a problémák logikus elemzésére és megoldására, ugyanakkor a program
ösztönöz arra is, hogy a már megismert és begyakorolt megoldási módokon túl saját stratégiákat
gondoljanak ki és alkalmazzanak. 
Az interaktív képernyô vizuális élménye fenntartja a gyerekek érdeklôdését, és lehetôvé teszi, hogy
a lehetséges megoldásokkal kísérletezzenek.

A problémamegoldás tanulható

A PROBLÉMAMEGOLDÁS 
TANULHATÓ
Interaktív CD-ROMOK
1–6 szint, 
elsôtôl hatodik osztályig

CAN-DO 
PROBLEM SOLVING 1–6 

Hatékonyan fejleszti a matematikai-logikai, valamint a szövegértés-szövegalkotási és társas kompetenciákat!

Interaktív táblák bármely típusához vagy számítógépen is használható. Angol és magyar nyelven!

A következô  problémamegoldási 
stra té giákat dolgozza fel a soro zat:

• logikus indoklás,
• hipotézis felállítása és tesztelése, 
• visszafejtés,
• állítás és annak bizonyítása,
• mintázatok keresése,
• rendszerezett sorrend és táblázat

készítése,
• egyszerûsítés,
• szituációs játék,
• kép és diagram rajzolása vagy

modell készítése.

A sorozat komplex módon támogatja a kompetenciafejlesztést:

• Szervesen illeszkedik a kompetenciafejlesztô programok eszköztárába, mégpedig úgy, hogy el -
ke rüli a függést mûveltségterületektôl és tankönyvektôl, ezért bármely programmal mûködô
iskolában minden osztályfokon, akár tanórán kívül is használható.

• Lehetôvé teszi a felhasználást bármely oktatásszervezési eljárás, akár frontális munka esetén is,
ösztönzi azonban a frontálistól eltérô módszerek alkalmazását.

• Egyéni és csoportos differenciálásra is megfelelôen alkalmazható, hiszen válogathatunk a felada-
tok között, /eltérô nehézségi fok, eltérô stratégia és megoldási lehetôség/, de azonos feladaton
belül is /alapfeladat, kiegészítô feladat/.

• Játékosan, a gyermek érdeklôdésére építve tanít, miközben lehetôvé teszi a próbálkozást, az
egyéni elképzelések kipróbálását, jelentôsen növelve a tanulói motivációt.

• Interaktív táblán és számítógépen egyaránt használható.
• A mellékelt tanári segédletek /egy rövidebb összefoglaló, és egy részletes óravázlat/ javaslatokat

fogalmaznak meg, amely alapján a feladat a tanórába könnyedén beépíthetô.



MATHS RAPS (RAP MATEK) CD-ROM
Angol nyelv  szoftver
MK–6187-3
Kéttannyelvû  iskoláknak ajánljuk 

A szoftver a matematika taní tá -
sában kissé forma bontó módon,
a rap szabályos ritmusú, rím és
dallam ke verékére építve játszi

könnyedséggel teszi memorizálhatóvá a matem-
atikai szabályokat, így a diákok a leg bonyo  lultabb
definíciókat is könnyen elsajátíthatják. A cél ter-
mészetesen az, hogy a gyerekek humor érzékét is
megmozgatva „a matek gyökeret a fejedben ver-
jen, a képleteket lökd a fejedbôl helyben”.

A Mûszaki Kiadó a jövô oktatásáért
A természet matematikája I.

A program
• a matematika témakörét az elôkészítéstôl a 6.

évfolyamig dolgozza fel,
• a gyermekkel játékosan, szinte észre vét lenül

ismerteti meg a matematika világát,
• a feladatsorok egymásra épülnek, 
• lehetôvé teszi a gyors váltást az életkori cso-

portok között, támogatva a differenciált oktatást,
• alkalmas a tanulási nehézséggel küzdô gyer-

mekek egyéni és kiscsoportos fejlesz té sére, il-
letve a gyorsabban haladó gyermekek szá mára
a további is meret szer zéshez is,

• a tévedések korlátozás nélkül kontrollálhatók
és azonnal javít hatók.

A rendszer három részbôl áll:
• iskolaelôkészítô szakasztól a második év-

folyam végéig /4–8 éves korig/,
• 3. és 4. évfolyam /7–11 évesek/,
• 5. és 6. évfolyam /9–13 évesek/.

Az egyes részek azonos módon épülnek föl:
• évfolyamonkénti matematikaanyag,
• természetismeret,
• puzzle /10 db, darabonként 4 nehézségi fo ko -

zatban /téri tájékozódás, oldaliságfej lesz tés,
• memória/10 db, darabonként 4 nehézségi

fokozatban /memóriafejlesztés,
• tangram/tér- és formafelismerés, logikai gon-

dol kodás fejlesztése, 
• kvíz több nehézségi fokban a természet is me -

reti részhez kapcsolódóan.



A jövô tantermének vitathatatlanul 
legizgalmasabb eleme az interaktív tábla.
Most vegyük sorra azokat a funkciókat,
amelyek egy ilyen táblától 
és a hozzá tartozó szoftvertôl joggal
elvárhatók: 

• kiforrott érzékelési rendszer, amely
garantálja a lefagyás nélküli
üzemelést;

• a tábla felületének használatával teljes
körûen vezérelhetô a számítógép;

• konvertálhatóság a PowerPoint és a
tábla szerkesztôprogramja között;

• hivatkozások beépítése a programba,
amelyekkel a külsô honlapok vagy
belsô fájlok egy kattintással 
elérhetôvé válnak;

• közvetlen adatbevitel a gyakran
használt szoftverekbe (Word, Power-
Point, Excel stb.). Az így bevitt adatok
mentéskor bekerülnek az 
alkalmazásba, a legközelebbi 
betöltésnél már beépülnek a fájlba;

• kapcsolat más platformokkal 
(Mac, Linux);

• rajzolás a táblán tollal, kézzel, vagy
írás behívható billentyûzettel;

• bôséges mellékletgyûjtemény;
• képek, szövegek, táblázatok, 

animációk és videofelvételek
beszúrásának és 
feldolgozásának lehetôsége;

• a tábla teljes felületének aktív
használhatósága;

• magyar nyelvû szerkesztôprog -
ram és leírás;

• egyszerû kezelhetôség (akár
alacsony kisgyermekek
számára is).

A jövô tanterme

Az interaktív rendszer mûködéséhez
három hardver összetevô szükséges:
egy 4:3 képarányú projektor (vetítô), egy
számítógép (asztali PC vagy laptop), és
végül maga az interaktív tábla. 

A három eszköz USB- és VGA-kábellel
kapcsolódik egymáshoz, de ezek
kiválthatók BlueTooth vagy WiFi vezeték
nélküli megoldásokkal (utóbbit a projektor-
PC összeköttetés céljára nem ajánljuk,
mert a filmvetítés minôségét jelentôsen
rontja). 

Fix telepítésû  rendszer esetén a tábla a
falra van felszerelve, a projektor pedig egy
mennyezeti konzolon kap helyet (ilyenkor
hosszabb élettartamra lehet számítani a
vetítô esetében). 

A mobil elrendezés feltételezi egy – 
a táblát hordozó – görgôs állvány
használatát, ilyenkor a projektort asztalról
vagy vetítôállványról mûködtetjük. Ez egy
kevésbé stabil megoldás (a feldönthetô
vetítôállvány vagy a szabad vezetékek
miatt), ezért elsôsorban a falra szerelt
táblák alkalmazását javasoljuk, egy-két
mobil rendszerrel kiegészítve.

További információt a www.muszakikiado.hu weboldal e-tanterem menüpontja alatt talál.

A Mûszaki Kiadó a jövô oktatásáért



Kiegészítô tartozékok

• Görgôs, befékezhetô állvány:
akkor használjuk, ha az óra közi
szünetben át kell tolni az interaktív
táblát egy másik elôadóterembe.

• BlueTooth-kapcsolat a tábla és a
PC (vagy laptop) között: a sza ba don
lengô USB-vezetéket küszöbölhetjük
ki vele.

• Palatábla, amelybôl több is mûköd-
het egyszerre: a diákok egyéni vagy
csoportfeladatokat kapnak, 
szimultán dolgozhatnak azonos
idôben akár több palatáblán is.

• Szavazó- vagy feleltetô rendszer:
ezzel az eszközzel pillanatok alatt
kaphat képet a tanár a diákok
felkészültségérôl vagy a tananyag 
elsajátításának mértékérôl. Akár elôre elkészített kérdéskörök formájában, akár az órán
rögtönözve, a tanár a kapott válaszokat késôbbi feldolgozás céljából bármikor mentheti Excel-
formátumban. Nem csupán igen/nem lehetôségeket kínál fel, de az egy vagy több helyes felelet
kiválasz tása is megoldható vele. Általában 24-es vagy 32-es komplett kész letek formájában
szerez hetô be, de a rendszer összetevôi különálló egységenként is megvásárolhatók. 
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e-Táblatanító kiadványok
• A sorozatban az interaktív táblát több éve használó pedagógusok mutatják be gyakorlati tapasz-

talataikat az olvasónak. A közzétett órák anyagával csupán útmutatót szeretnénk adni, amelyek
segítségével a pedagógusok saját, egyéni anyagaikat elkészíthetik.

• A szerzôk megosztják önökkel a tan egy -
ségek készítésének fortélyait, konkrét
példákkal segítséget adnak egy-egy
anyag elké szíté sé hez.

• Az eszközbeszerzésekkel kapcsolatosan
külön részben kitérünk azokra a szem-
pontokra is, amelyek figyelembevétele
megkönnyítheti a megalapozott válasz -
tást.

• Linkajánlónkban azokból az oldalakból
gyûjtöttünk össze egy csokorra valót,
amelyek információkkal, letölthetô anya -
gokkal hasznos segítséget nyújtanak az
aktív tábla napi használatához.



Műszaki Könyvkiadó Kft. 
1033 Budapest, Szentendrei út 91–93.
Tel.: (06-1) 437-2405;  Fax: (06-1) 437-2404
e-mail: vevoszolg@muszakikiado.hu
www.muszakikiado.hu

PÁLYÁZATI FELHÍVÁS
A Mûszaki Kiadó az Oktatási és Kulturális Minisztérium és az Informatika-Számítástechnika Tanárok Egyesülete
támogatásával pályázatot hirdet:

„Hogyan tanítok e-táblával” címmel
A pályázat célja 
A III. Országos Interaktív tábla Konferencia keretében lehetôséget teremteni a pedagógusok számára saját
készítésû, egyedi, kreatív e-learning anyag interaktív táblán való gyakorlati alkal mazásának bemutatására.

Pályázatot nyújthatnak be
A pályázaton részt vehet minden Oktatási Minisztériumi azonosítóval rendelkezô oktatási in téz mény pedagógusa.

A pályázat tartalma
• Az interaktív tábla saját tanórai alkalmazásának szöveges ismertetése, minimum 2 db A4-es oldal terjedelem-

ben, amelyben a pályázó részletesen bemutatja: 
– a tanóra helyét az évfolyam tananyagában,
– koncentrációt, keresztkapcsolódásokat más mûveltségterületekkel,
– a célcsoport sajátosságait.

• A szöveges ismertetésben adja meg az e-learning elemek forrását és/vagy az elkészítésük módját.
• Az óra részletes tervezete a kiadó honlapjáról letölthetô formátumban.
• A pályázó által készített vagy gyûjtött e-learning tananyag, amely magába foglalja az e-learning elemeket

(képek, animációk, hangfelvételek, videofelvételek), valamint
– a tábla szoftverével elkészített flipchartokat,
– minden olyan egyéb, a pályázó által készített, az elôbbiekbe nem sorolható elemet, amely az operációs rend-
szeren mûködtethetô.
Az e-learning tananyagokat és elemeket CD-n vagy DVD-n kérjük benyújtani.

• A pályázó aláírásával ellátott és hiánytalanul kitöltött adatlapja.

A pályázati anyagok beérkezésének határideje: 2008. május 16.

Az értékelést az Oktatási és Kulturális Minisztérium, az Informatika-Számítástechnika Tanárok Egyesülete és a
Mûszaki Kiadó által delegált tagokkal közös bíráló bizottság végzi.

Pályázati díjak
A Mûszaki Kiadó a legkiemelkedôbb 6 általános iskolai és 5 középiskolai pályamû beküldôjét eegy-egy digitális
fényképezôgéppel díjazza. Továbbá lehetôséget biztosítunk arra, hogy a pályamûvét a IIII. Országos Interaktív
tábla Konferencián személyesen bemutassa.

Különdíj
Az ISZE különdíja 22 db PDA kéziszámítógép, egy tanító és egy tanár részére.

Közönségdíj
Az idei év újdonsága, hogy a közönség által legjobbnak ítélt bemutatót eegy notebookkal díjazzuk.

Egyéb információk
A pályázattal kapcsolatos információt megtalálhatják a www.muszakikiado.hu, www.e-tanarikar.hu honlapokon,
illetve felvilágosítást nyújt vevôszolgálatunk a (1) 437-2448 és a (1) 437-2409 telefonszámon, továbbá érdeklôd-
het e-mailben is az alábbi címen: palyazat@e-tabla.hu
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